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1950. William Lee, un expatriado esta-
dounidense de unos 50 anos en Ciudad de
México, pasa sus dias casi solo, salvo
algunos contactos con otros miembros
de la pequeina comunidad estadouniden-
se. Su encuentro con Eugene Allerton,
un joven estudiante recién l1legado a
la ciudad, le muestra, por primera
vez, que finalmente podria ser posible
establecer una conexion intima con al-
guien.

La prensa ha dicho

"Guadagnino compone el reverso

decadente de Call me by your
name con un salvaje Daniel
Craig"

Fotogramas

"Sobre cémo una vida solitaria
puede convertirse en una
condena a cadena perpetua”

Telegraph

"Una deslumbrante, magnética
y provocadoramente abstracta
reflexion sobre la sexualidad y

la libertad"”

E1 Mundo

QUEER

DIRIGIDA POR LUCA GUADAGNINO

Luca, éhay alguna cualidad en Daniel, o en su papel, que te impulsara a contra-
tarlo?

LG: Bueno, soy un ferviente admirador de su trabajo desde que le vi en ET amor
es el demonio. Creo que Daniel tiene una cualidad muy poco comiin; &1 mismo es un
icono, mds alla de Tos papeles que interpreta —y ha interpretado papeles bastante
iconicos— y es un intérprete increible. Para mi es como Bette Davis, si tuviera
que comparar.

DC: iClaro que si!

LG: Es el mismo tipo de impacto.

¢Alguna vez te habian comparado con Bette Davis, Daniel?
DC: No podria estar mas contento.

LG: S7, porque Bette era como un megaicono, interpretd a muchos personajes iconi-
cos, y fue Ta mejor actriz de su generacidon. Y concedia unas entrevista maravi-
1Tosas. Me pasaba el tiempo viendo sus entrevistas en television, era increible.

éCoincidisteis en vuestras visiones de como debia ser Lee desde el principio?

DC: Recuerdo que cuando Luca y yo nos vimos, nos sentamos —ya nos conociamos— y
nos pusimos a hablar de ello en un hotel de Nueva York. No fue un encuentro muy
largo, simplemente nos sentamos y nos tomamos una copa, y le miré a los 0jos y
vi a alguien que pensaba: "Me Ta voy a jugar contigo". La forma en que hablaba
de ello era exactamente 1o que yo pensaba. Asi que dije: "Venga, hagdmoslo".
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¢Y hubo una estrecha colaboracion tra-
bajando juntos en las escenas?

LG: Cuando preparas una pelicula muy a
fondo, como hacemos nosotros... Creo
que hay un momento en el que béasicamen-
te echas a rodar, y aunque te importa
el proyecto, no sientes la presion del
control. Has trabajado tanto en esto
que te permites ser libre, soltar las
riendas..

DC: Para eso esta el trabajo. El tra-
bajo te pone ciertas trabas. Sé que
es un mal ejemplo, pero si alguna vez
escucho a un actor decir: "Mi persona-
je no haria eso", pienso: "¢Quién cofo
sabe?".

LG: ¢(Sabes qué es peor? Cuando escucho
a algin actor decirme: "Mi personaje
no se pondria este color, no queda bien
con el tono de mi piel".

¢Eso te dificulta las cosas como di-
rector, cuando te hacen muchas suge-
rencias?

LG: Las sugerencias son maravillosas,
pero esas no me interesan. No me inte-
resa la vanidad.

Daniel, ite interesan las sugerencias
de los demas?

DC: Dios, si, claro que si. Pero Ta va-
nidad es... Tienes que tratar de dejar
tu ego en otro lugar. Y sé que suena
raro, porque al final para tener la con-
fianza de hacer este trabajo, necesitas

tener...
LG: Ego.

DC: Ego, asi que no puedes separarlo.
Pero si dejas que el ego sea la fuerza
motriz, entonces estds jodido.

Una de mis escenas favoritas es jus-
to a mitad de 1a pelicula, cuando Lee
esta borracho y persigue a Allerton
hasta una fiesta, se enfrenta a é1 en
una esquina y le dice: "Quiero hablar
contigo, sin hablar".

DC: Senti que tenia que estar 1o mas
borracho, y 1o mas fuera de si, que en
cualquier otra parte de Ta pelicula.
Lo cual fue algo que le dije a Luca muy
al principio: "Mira, no tengo forma
de juzgar como de borracho o colocado
estoy.. Estoy trabajando en ello, pero
tienes que vigilarme"[risas].

He estado asi de borracho, por des-
gracia. Y he dicho cosas que no debe-
ria haber dicho. Lo que si sé& es que,
cuando estas asi de borracho, intentas
controlar 1o que dices; intentas que
tenga sentido... Es decir, estd claro
que estd obsesionado con este ser hu-
mano y quiere hablar con él.

LG: Tengo una cosa que decir. Allerton
se va a la esquina mas alejada de Ta
habitacion, para verlo todo. Creo que
Allerton estd esperando a que aparezca
Lee.

DC: Puede que tengas razdn, si.

ing (GQ)

LG: La forma en que Drew To interpre-
ta... Existe esta dinamica del gato y
el raton entre los dos. E1 quiere que
ocurra.

Existe 1a idea de que los proyectos que
has elegido después de Bond —el anun-
cio de Loewe, el extravagante anuncio
de Belvedere, PUNALES POR LA ESPALDA o
QUEER- son de alguna manera una reac-
cion a tus afos de Bond.

Craig: Creo que eso es mas una vision
del espectador. Quiero decir, yo no
pienso asi.

Pero, ite molesta que surja tan a me-
nudo?

DC: Fijate.. no. Lo entiendo perfecta-
mente, pero mi cerebro, al contrario
que el de Tos demds, no funciona asi.
Simplemente To veo como oportunidades
encantadoras de hacer cosas.. Ahora soy
mas mayor. Tiene mas que ver con eso
que con cualquier otra cosa. Soy mas
mayor y me importa menos.

Quiero decir, he tenido una carrera
muy, muy larga. Una carrera gloriosa
que aln estoy disfrutando, y me gus-
taria ir un poco mas alla. Y estos
proyectos forman parte de eso. Bond
me ha dado situaciones increibles y he
vivido experiencias increibles. Pero
tuve que aprender sobre 1la marcha,
porque nadie me enseid cdmo hacerlo.
Y ahora que ha pasado, pienso, "Esto
es genial".



